
МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ І НАУКИ УКРАЇНИ  
КАРПАТСЬКИЙ НАЦІОНАЛЬНИЙ УНІВЕРСИТЕТ 

ІМЕНІ ВАСИЛЯ СТЕФАНИКА  

 
Навчально науковий інститут мистецтв   

Кафедра дизайну і теорії мистецтва  

СИЛАБУС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ  

ПРОЕКТУВАННЯ СЦЕНІЧНОГО КОСТЮМУ  
 

     Рівень вищої освіти – перший (бакалаврський)  

Освітня програма ДИЗАЙН ОДЯГУ  

Спеціалізація В2.04 ДИЗАЙН КОСТЮМУ  

Спеціальність В2 ДИЗАЙН  

Галузь знань В КУЛЬТУРА,  МИСТЕЦТВО ТА ГУМАНІТАРНІ НАУКИ 
  

Затверджено на засіданні кафедри  
Протокол № 7 від “16” січня 2025 р.   

 

м. Івано-Франківськ – 2025 р. 
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Назва дисципліни  Проектування сценічного костюма 

Викладач  Макогін Ганна Василівна 

Контактний телефон викладача  0680577536 

E-mail викладача  anna.makogin@pnu.edu.ua 

Формат дисципліни  Очний/заочний 
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Консультації  Google Meet, Classroom, на   
практичних заняттях 

 
 

2. Анотація до навчальної дисципліни  
Дисципліна «Проектування сценічного костюму» - вибіркова дисципліна з  

циклу професійної підготовки студентів, які навчаються за освітньою  
програмою «Дизайн одягу» ОКР «Бакалавр». Курс спрямований на  
формування теоретичних знань та практичних навичок у розробці,  
конструюванні та технології виготовлення сценічних костюмів, що  
відповідають вимогам театрального мистецтва, естетики та 
функціональності.  Студенти ознайомлюються з історією театрального 
костюму, принципами  композиції та колористики, технологіями вибору 
матеріалів і методами  моделювання. Дисципліна сприяє розвитку 
креативного мислення та  професійних компетенцій, необхідних для 
створення інноваційних сценічних  образів, які підсилюють художню 
виразність вистав і сприяють формуванню  унікального стилю постановки. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 



3. Мета та цілі навчальної дисципліни 
 

Мета курсу полягає у формуванні у студентів компетентностей, необхідних 
для розробки,  конструювання та технології виготовлення сценічних костюмів, 
що гармонійно поєднують  художню виразність, функціональність та 
відповідність вимогам театрального мистецтва.  

Цілі курсу:  
Розвиток креативного мислення та художнього смаку:  
Формування здатності генерувати інноваційні ідеї, створювати унікальні 
образи, що  відповідають художньому задуму постановки.  
Освоєння методів конструювання та моделювання: навичок розробки 
конструкцій костюмів з  урахуванням специфіки сценічного використання, а 
також вивчають технології вибору матеріалів і методи пошиття.  
Застосування сучасних цифрових технологій: формування вміння 
використовувати CAD системи та інші цифрові інструменти для моделювання, 
прототипування та візуалізації  кінцевого образу костюму.  
Розвиток здатності поєднувати естетичні рішення з технологічними 
можливостями  виробництва, що забезпечує комфорт, функціональність і 
безпеку сценічних костюмів. Здобуття практичних навичок роботи над 
реальними проєктами, аналізують постановочні  вимоги та здійснюють 
тестування створених моделей у контексті театрального процесу. 

 
 

4. Програмні компетентності та результати навчання 
 

Здатність зберігати та примножувати культурно- мистецькі, екологічні, 
моральні, наукові  цінності і досягнення суспільства на основі розуміння 
історії та закономірностей розвитку  предметної області, її місця у загальній 
системі знань про природу і суспільство та у  розвитку суспільства, техніки і 
технологій, використовувати різні види та форми рухової  активності для 
активного відпочинку та ведення здорового способу життя..  
Фахові компетентності:   

1. Здатність застосовувати сучасні методики проектування моно- і 
полісистем одягу та  аксесуарів різноманітного призначення.  
2. Здатність здійснювати формоутворення, макетування і  
моделювання форм одягу та аксесуарів.  
3. Здатність здійснювати композиційну побудову об’єктів дизайну одягу. 

4.Здатність застосовувати навички проектної графіки у професійній 
діяльності. 5. Здатність застосовувати знання історії українського і 
зарубіжного мистецтва та дизайну  в художньо-проектній діяльності.  
6. Здатність застосовувати у проектно-художній діяльності спеціальні техніки 



та технології  роботи у відповідних матеріалах.  
7. Здатність використовувати сучасне програмне забезпечення для створення 

окремих  швейних виробів чи систем одягу та їх рекламної графіки.  
8.Здатність здійснювати колористичне вирішення майбутнього 

дизайн-об’єкта. 10.Здатність застосовувати знання прикладних наук у 
професійній діяльності дизайнера  одягу.  
11.Здатність досягати успіху в професійній кар’єрі, розробляти та 
представляти візуальні  презентації, портфоліо власних творів, володіти 
підприємницькими навичками для  провадження дизайн-діяльності.  
Програмні результати навчання  
1. Застосовувати набуті знання і розуміння предметної області та сфери 
професійної  діяльності у практичних ситуаціях.  
3.Збирати та аналізувати інформацію для обґрунтування 
дизайнерського проекту,  застосовувати теорію, методику і технології 
дизайну одягу, фахову термінологію за  професійним спрямуванням, 
основи наукових досліджень.  
4.Визначати мету, завдання та етапи проектування.  
5. Розуміти і сумлінно виконувати свою частину роботи в команді; визначати 
пріоритети професійної діяльності. 
6.Усвідомлювати відповідальність за якість виконуваних робіт, 
забезпечувати виконання  завдання на високому професійному рівні.  
7. Аналізувати, стилізувати, інтерпретувати та трансформувати об’єкти для 
розроблення  художньо-проектних вирішень.  
8. Оцінювати об’єкт проектування, технологічні процеси і кошторис в 
контексті проектного  завдання, формувати художньо-проектну концепцію.  
9. Створювати ескізні проекти дизайну одягу візуально-графічними 
засобами проектно графічного моделювання.   
10. Визначати функціональну та естетичну специфіку формотворчих 
засобів дизайну  костюму в комунікативному просторі.  
11.Розробляти композиційне вирішення об’єктів дизайну одягу та аксесуарів у 
відповідних  техніках і матеріалах.  
12.Дотримуватися стандартів проектування та технологій виготовлення 
систем одягу та  аксесуарів у професійній діяльності.  
13.Знати надбання національної та всесвітньої культурно-мистецької 
спадщини, розвивати  екокультуру засобами дизайну.  
14.Використовувати у професійній діяльності прояви української 
ментальності, історичної  пам’яті, національної самоідентифікації та 
творчого самовираження; застосовувати  історичний творчий досвід, а також 
успішні українські та зарубіжні художні практики. 15.Розуміти українські 
етнокультурні традиції у стильових вирішеннях об’єктів дизайну  костюму, 
враховувати регіональні особливості народного мистецтва у мистецьких  
практиках.  
16.Враховувати властивості матеріалів та антропометричні дані для 



оптимального  конструктивного рішення проекту, застосовувати 
новітні технології у професійній  діяльності.  
17.Застосовувати сучасне загальне та спеціалізоване програмне забезпечення 
у професійній  діяльності дизайнера одягу.  
18.Відображати морфологічні, стильові та кольоро-фактурні 
властивості об’єктів  дизайну(моно – і полісистем одягу та 
аксесуарів).  
19.Розробляти та представляти результати роботи у професійному 
середовищі, розуміти  етапи досягнення успіху в професійній кар’єрі, 
враховувати сучасні тенденції ринку праці,  проводити дослідження ринку, 
обирати відповідну бізнес-модель і розробляти бізнес-план  професійної 
діяльності у сфері дизайну одягу. 

 
 
 
 
 
5. Організація навчання 

Обсяг навчальної дисципліни 

Вид заняття  Загальна кількість годин 

лекції  4 

семінарські заняття / практичні / лабораторні  26 

самостійна робота  60 
 
 

Ознаки навчальної дисципліни 

 
 

Семестр  Спеціальність  Курс (рік 
навчання)  

Нормативний /   
вибірковий 

VІІ  022 Дизайн  4  вибірковий 
 
 

Тематика навчальної дисципліни 



Тема  кількість год.  

лекції  заняття  сам. роб 

Тема 1. Сценічний костюм : історія, 
типологія. План. Історія сценічного 
костюма. Класифікація  сценічних 
костюмів за призначенням. Типи  
образності у сценічному костюмі. 
Виробничі  особливості сценічного 
костюма. Вплив моди на  сценічний 
костюм. Етапи проектування сценічного  
костюма . 

2   4 

Тема 1. Сценічний костюм : історія, 
типологія. План. Історія сценічного 
костюма. Класифікація  сценічних 
костюмів за призначенням. Типи  
образності у сценічному костюмі. 
Виробничі  особливості сценічного 
костюма. Вплив моди на  сценічний 
костюм. Етапи проектування сценічного  
костюма .  

Тема 2. Проектування театрального 
костюма. Види театрального костюма. 
Основні  історичні стилі театрального 
костюма. Історія  виникнення театрального 
костюма. Загальне  уявлення про 
композицію костюма на прикладах  
класичних постановок і кращих ескізів 
відомих  художників театру. 
Підпорядкування технологічної  розробки 
костюма єдності кольору, пластики і  
фактур в художньому задумі художника. 
Силует і  колір як засіб художньої 
виразності театрального  костюма. 
Принципи функціональних особливостей  
театрального костюма, трансформація 
костюма і  його деталей. Психологічна 
виразність і  «обживання» костюма.  

Практичні завдання:   
2.1. Передпроектний аналіз. Визначити 
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2  

4  

8  

28  

4 



образні  характеристики персонажу дійства 
та фізичні  параметри актора.  
2.2. Ескізний пошук концепції костюма  
2.3. Підбір матеріалів і технології 

сценічного  одягу.  
 
 

2.4. Конструювання і моделювання 
форми.  2.5. Виконання костюма в 
матеріалі.  
Тема 3. Проектування концертного 

костюма План. Види концертного о 
костюма. Український  автентичний одяг 
або реконструкція традиційного  народного 
вбрання в сценічному костюмі. Стилізація  
народного вбрання. Еклектика і кітч у 
сценічному  костюмі, створеному за 
народними мотивами Практичні завдання:   

3.1. Передпроектний аналіз. Визначити 
характер  сценічного образу(на підставі 
репертуару та фізичні  параметри актора.  
3.2. Ескізне вирішення образності 
засобами  костюма 

   

ЗАГ.:  8  24  60 
 
 
6. Система оцінювання навчальної дисципліни 

Загальна система   
оцінювання 
навчальної  
дисципліни 

 

Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Сума 
балів за  
всі види   

навчальн
ої   
діяльності 

Оцін
ка  
ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену,   
курсового 
проекту  
(роботи), 
практики 

для заліку 

90 – 100  А  відмінно  зараховано 

80 – 89  В добре  



70 – 79  С 

60 – 69  D задовільно  

50 – 59  Е  

26 – 49  FX незадовільно з   
можливістю   
повторного   
складання 

не зараховано з   
можливістю   
повторного   
складання 

0-25  F незадовільно з   
обов’язковим   
повторним   
вивченням   
дисципліни 

не зараховано з   
обов’язковим   
повторним   
вивченням   
дисципліни 

Семестрова оцінка – сума балів за контрольні тести 
та практичні  роботи, виконані протягом семестру. 

Вимоги до 
письмової  
роботи 

- 

Семінарські заняття  - 

Умови допуску до   
підсумкового 
контролю 

Виконання не менше половини завдань 

 
 

Підсумковий 
контроль  

Екзамен. 

 
 
7. Політика навчальної дисципліни  

Екзаменаційна оцінка – сума балів за практичні роботи, виконані протягом 
семестру(50%),  і та практичне завдання екзаменаційного білету(50%). 

 
 
8. Рекомендована література  



Базова  

1. Гардабхадзе І. А. Сучасний одяг: науковий підхід до вирішення проблем 
дизайну :  Навчальний посібник з курсу «Дизайн-проектування» / І. А. 
Гардабхадзе  2. Залкінд В.В. Проектування одягу засобами інформаційних 
технологій: моногр.  Харків : "Технологічний Центр", 2018.151 с. URLT  
https://shron1.chtyvo.org.ua/Zalkind_Viktoriia/Proektuvannia_odiahu_zasobamy
_informatsiinyk h_tekhnolohii.pdf?PHPSESSID=27oefc4qj18i27h8qa15k9pqo6  
3 Коровицький О. О.,Тканко З. О Моделювання костюма в Україні ХХ 
століття.  Львів: Брати Сиротинські, 2000. 96 с.   
4. Макогін Г. В. Методичні рекомендації до виконання практичних завдань 
з  навчальної дисципліни Дизайн-проект верхнього одягу для студентів 
четвертого року  навчання спеціальності «Дизайн» спеціалізації «Дизайн 
одягу» напряму підготовки 022  «Дизайн», ОКР «Бакалавр». 
http://lib.pnu.edu.ua:8080/handle/123456789/14381  5. Ніколаєва Т. В. 
Тектоніка формоутворення костюма. Київ: Арістей, 2005. 224 с.  6. 
Хендерсон В., Хеншоу П. Цвет и стиль: Кладезь-Букс, 2006. 187с. 7. 
Blackman C. 100 years of fascion illustration. London: Laurence King, 2004. 
386 s. 8. Hogarth B. Dynamic Wrinkles and Drapery Solutions for Drawing the 
Clothed Figure .  New York, Hogarth Watson-Guptill, 1995. 144 s.  
9. Drudi E. Figure drawing for fashion design. - М.:2001  
10. Hogarth B. Dynamic Wrinkles and Drapery Solutions for Drawing the 
Clothed Figure .  New York, Hogarth Watson-Guptill, 1995. 144 s.  
11. Michael Erlhoff. Design Dictionary. Perspectives on Des gn Term nolog . - 
asel - oston– erl n: rkh user, 2008. – 466 р.  
12. Muller F. Art and Fashion. – London: Thames & Hudson, 2000. – 80 p. – 
(From the  FASHION MEMOIR SERIES). 

 
 

Викладач Макогін Ганна Василівна, доцент кафедри дизайну і теорії  
мистецтва  


